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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Programowanie rozproszone 1010335511010335196
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka (brak) 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 16 Cwiczenia: -  Laboratoria: 8  Projekty/seminaria: 8 6
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 6 100%
nauki techniczne 6 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykltadowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Adam Meissner dr inz. Krzysztof Zwierzynski

email: Adam.Meissner@put.poznan.pl email: Krzysztof.Zwierzynski@put.poznan.pl
tel. 61 665 37 24 tel. 61 665 37 55

Wydziat Elektryczny Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie podstawowych
1 Wiedza: algorytmoéw i ich analizy, technik projektowania algorytméw, abstrakcyjnych struktur danych i
ich implementaciji, probleméw obliczeniowo trudnych; ma uporzadkowang i podbudowang
teoretycznie wiedze w zakresie architektury systeméw komputerowych, zasad dziatania
systemoéw operacyjnych i ich rodzajéw; zna typowe informatyczne technologie inzynierskie.

L . . | Student postuguje sie jezykiem angielskim w stopniu wystarczajgcym do porozumiewania sie,
2 Umiejetnosci: | i takze czytania ze wskazanej literatury przedmiotowej; potrafi konstruowaé algorytmy z
wykorzystaniem podstawowych technik algorytmicznych i dokona¢ analizy ich ztozonosci;
potrafi postuzy¢ sie sSrodowiskami i platformami programistycznymi do pisania, wykonywania i
testowania prostych programéw kodowanych w jezykach programowania imperatywnego,
obiektowego i deklaratywnego.

3 Kompetencje | Student rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie, podnoszenia

spoteczne kompetenciji jezykowych, zawodowych, osobistych i spotecznych; ma swiadomos¢é
odpowiedzialno$ci za prace wtasng oraz gotowos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w
zespole i ponoszenia odpowiedzialnos$ci za wspdlnie realizowane zadania.

Cel przedmiotu:

przedstawienie podstawowych modeli programéw rozproszonych oraz najwazniejszych metod synchronizacji i komunikacji w
takich programach; prezentacja wybranych probleméw budowy programéw rozproszonych.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Student ma uporzadkowana i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie technologii sieciowych - [K_W07]
2. Student ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie technologii internetowych - [K_W11]

Umiejetnosci:

1. Student potrafi pracowaé¢ indywidualnie i w zespole; umie oszacowac czas potrzebny na realizacje zleconego zadania;
potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajgcy dotrzymanie terminéw - [K_U02]

2. Student potrafi planowac¢ i przeprowadzac¢ eksperymenty, wykorzystywa¢ poznane metody i modele matematyczne, a takze
symulacje komputerowe do testowania, analizy i oceny dziatania systemoéw informatycznych i ich sktadowych - [K_U07]

3. Student potrafi dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania sprzetu komputerowego, systemu operacyjnego (lub
ich fragmentdéw) i sieci komputerowych - [K_U11]

Kompetencje spoteczne:
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1. Student ma $wiadomosc¢ roli spotecznej absolwenta uczelni techn., rozumie potrzebe przekazywania spoteczenstwu - m.in.
przez srodki masowego przekazu - informacji dotyczacych informatyki; podejmuje starania, by przekazac¢ informacje w sposob
zrozumialy - [K_KO06]

2. Student ma swiadomos¢ waznosci doktadnego wykonania projektu, zachowania standardéw notacyjnych, przestrzegania
poprawnosci jezykowej i terminowego oddania prac - [K_KO07]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Wyktad. Egzamin pisemny obejmujacy pytania teoretyczne oraz proste zadania z zakresu programowania rozproszonego.

Laboratorium. Ustne lub pisemne sprawdzenie wiadomosci niezbednych do wykonania biezacych ¢wiczen, przygotowanie i
terminowe sktadanie sprawozdan, ocena aktywnosci uczestnikéw zajec.

Projekt. Terminowa realizacja kolejnych etapéw zadania projektowego. Przygotowanie dokumentacji.
Warunki zaliczenia wyktadu, laboratorium i projektu: nalezy uzyskac co najmniej 50,1% catkowitej liczby punktow.

Tresci programowe

Wyktad. Programowanie rozproszone a programowanie wspoétbiezne, rozproszony model programu wspétbieznego,
przezroczystosc¢ sieciowa, model klient-serwer, standard MPI, srodowisko Open CL, metody synchronizacji watkow i
procesow, miary wydajnosci systemow rozproszonych, projektowanie algorytmoéw rozproszonych, elementy programowania w
modelu klient-serwer, problemy awaryjnosci i bezpieczenstwa w systemach rozproszonych. Programowanie rozproszone w
jezyku Erlang.

Aktualizacja 2017: programowanie rozproszone w jezyku Erlang.

Laboratorium. Programowanie rozproszone przy uzyciu biblioteki MPI. Rozpraszanie obliczen z wykorzystaniem technologii
GPGPU. Kolejkowanie zadan w systemach superkomputerowych (zadanie opcjonalne).

Projekt. Realizacja zadania projektowego ilustrujgcego mozliwosci rozpraszania obliczen za pomoca wybranej platformy
programistyczno-sprzetowej.

Zastosowane metody ksztafcenia:
- wyktad z prezentacjg slajdéw uzupetniany przyktadami podawanymi na tablicy

- laboratorium - indywidualne rozwigzywanie przez studentéw zadan programistycznych i uruchamianie ich w $rodowiskach
rozproszonych, dostepnych takze z domu, eksperymenty obliczeniowe

- projekt - praca w zespole, referowanie przez zespot postepow prac ilustrowane prezentacjami multimedialnymi, potgczone z
dyskusja proponowanych rozwigzan, przygotowanie przez zespot dokumentacji projektowej i szczegotowe zrecenzowanie tej
dokumentacji przez prowadzacego.

Literatura podstawowa:

1. Learn You Some Erlang for Great Good! A beginer?s Guide, Herbert F., http://learnyousomeerlang.com/

2. Programowanie wspothiezne i rozproszone, Weiss Z., Gruzlewski T., WNT, 1993

3. Programowanie. Koncepcje, techniki i modele, Roy P. van, Haridi S., Wyd. Helion, Gliwice, 2005

4. Systemy rozproszone. Zasady i paradygmaty, Tanenbaum A.S., Steen M. van, WNT, Warszawa, 2006

Literatura uzupetniajaca:

1. A User's Guide to MPI, Pacheco P.S., http://www.wellesley.edu/CS/courses/CS331/notes/mpi.guide.pdf
2. Ericcson AB, Erlang/OTP System Documentation, http://erlang.org/doc/pdf/otp-systemdocumentation.pdf
3. Introduction to Parallel Computing, Barney B., https://computing.linl.gov/tutorials/parallel_comp/

4. Sztuka programowania wieloprocesorowego, Herlihy M.,Shavit N., PWN, Warszawa, 2008

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Wyktady 16
2. Laboratoria 8
3. Projekt 8
4. Konsultacje i egzamin 5
5. Przygotowanie do ¢wiczen lab., wykonanie sprawozdan 15
6. Wykonanie projektu 15
7. Przygotowanie do egzaminu 30
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 97 6
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 37 3
Zajecia o charakterze praktycznym 46 3
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